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Pillars of the Sea

I artusinder har havene veeret en kilde til
liv, mystik og uendelige muligheder. De
forbinder kulturer, opretholder gkonomier
0g understgtter et enestdende net af havets
skabninger. Men i dag er havenes balance
truet. Klimaforandringer, forurening,
overfiskeri og gdelaeggelse af levesteder
truer fortsat deres skrgbelige gkosystemer.

I Pillars of the Sea traeder spillerne i rollen som en karakter,
der er afhaengig af og beskytter havet — forskere, fiskere,
politikere, aktivister og kystsamfund. Hver karakter star over
for sine egne udfordringer, men alle deler et feelles mal: at
finde Igsninger med det endelige formal at beskytte havets
biodiversitet.

Hver beslutning kan vippe balancen — vil dit hold tage
udfordringen op og bevare havets balance? Husk: Hvert valg
har konsekvenser, og spillerne ma arbejde sammen for at
skabe en baeredygtig fremtid.

Hvem kan spille? °

Antal spillere: 3 til 6
Alder: 12+

Det kraever ingen viden om hav- og ,
sgfartsvidenskab. Leer, mens du spiller! ’ )
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spilleplade

- Fglg de

fire sgjlers
tilstand
gennem

hele spillet,
og feerdigggr
den med
puslespilsbrik-

13
karakterk-
ort - Hvert
kort
beskriver
en karakter
med en
seerlig evne
i spillet, deres erhverv, hvad der er
vigtigt for dem, og de udfordringer
de mgder i deres arbejde.

5 bunker med 5 Quest-kort — én bunke
pr. havomrade, der matcher farverne pa
puslespilsbrikkerne og spillepladen. Hvert
kort praesenterer et scenarie med tre
mulige beslutninger.

5 bunker
med 3
Tide
Turn-kort
- Skjult i
Quest-ko-
rt-bunker-
ne tilfgjer
de et
overraskelsesmo-
ment!

10 puslespilsbrikker — Samles efter
beslutninger truffet ud fra Quest-kortene.
Der er to pr. hav, der matcher farverne pd
bagsiden af Quest-kortene og p&
spillepladen.

1 svarhaefte -
SI& op i dette
svarhaefte for
at se udfaldet
af de
beslutninger,
der er truffet
ud fra
Quest-korten-
e. Det indeholder
0gsé en ordliste.

Brikker — Der medfglger ingen brikker. Brug
det, du har ved h&nden, f.eks. flade
glaskugler, sméasten eller muslingeskaller,
eller lav origamistjerner af papir.
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Pillars of the Sea er et spil, hvor spillerne arbejder som et hold
og vinder eller taber sammen. Der skal vare tre til seks spillere
for at spille spillet.

Der er fire s@jler, som er afggrende for at genoprette
balancen i havene:

* Biodiversitet: mangfoldigheden af liv i havet, fra fisk
og skaldyr til tang og plankton

— @konomi: hvordan samfundet bruger havets
e ressourcer til at skabe velstand

m Social retfaerdighed: en retfaerdig og rimelig adgang til
- havets ressourcer for alle

@ Sundhed: hvordan sendringer i havet pavirker
menneskers sundhed

Holdet star over for forskellige scenarier, der daekker alle europaeiske
have, og spillerne m& sammen beslutte, hvordan de vil handtere disse
udfordringer. Hver beslutning far holdet til at vinde eller miste point
pa de fire sgjler, der vises pa spillepladen. Veer forsigtig: Hvis en sgjle
falder til nul, taber holdet.

Hver gang holdet treeffer en beslutning, optjenes
en puslespilsbrik, som placeres langs kanten af
spillepladen for at danne en cirkel. Der er ti
puslespilsbrikker at samle, to pr. hav. Feerdigggr
puslespillet, mens alle sgjler holdes over nul, for at
vinde spillet og redde vores have.

Pas pa overraskelser! I hver Quest-kort-bunke

er der nogle skjulte Tide Turn-kort med en begivenhed, som holdet
ikke har kontrol over. Nar en spiller traekker et Tide Turn-kort,
treeffes der ingen beslutning: Holdet flytter pointene op eller ned pd
sgjlerne og gar videre til naeste tur.
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1 Holdet placerer fire 4 Hver spiller veelger et

brikker pa spillepladen,
én i midten af hver sgjle.

2
Bland hver

Quest-kort-bunke, s

Tide Turn-kortene er

blandet ind. Laeg hver
bunke pa bordet vaek
fra spillepladen. Sgrg

for at l.egge dem med
bagsiden opad.

Sgrg for, at
puslespilsbrikkerne er inden
for reekkevidde.

karakterkort. Hver
karakter har en seerlig
evne, der kan andre
spillets forlgb, sa veelg
med omtanke! Spillerne
leser deres kort hgijt for
resten af holdet og
stiller kortet op foran

sig.

Hvis en karakters
sarlige evne skal
bruges, far spillet
begynder, sa brug den
pa dette tidspunkt.

Om saerlige
evner: Nogle evner
kan kun bruges én
gang, mens andre
geelder hele spillet, s
laes kortet grundigt.
Hver spiller kan
veelge at bruge sin
karakters saerlige evne
ndr som helst i Igbet af
spillet og vippe balancen
... selv om det ikke er
spillerens tur til at spille
et Quest-kort! Teenk som
et hold!



6 Den yngste spiller nummer star pa

begynder ved at traekke Quest-kortet), og flyt
et Quest-kort fra en brikkerne op eller
bunke efter eget valg. ned pa sgjlerne efter
Quest-kortet anvisningerne. Tag
praesenterer et scenarie dig tid til at leese
med tre mulige udfaldet hgjt for
beslutninger. Holdet holdet: Det kan
drgfter scenariet, men hjzelpe i de naeste
det er spilleren, hvis tur runder.

det er, der traeffer

beslutningen. Der er *

ikke noget rigtigt eller /./'/
forkert svar, men hvert Y —)

valg, holdet traeffer, far "
en betydning.

8 Spilleren tager en
puslespilsbrik i samme
farve som Quest-kortet
og placerer den langs
kanten af spillepladen,
hvor farven passer.

Fundet et fremhaevet
ord p3 et Quest-kort?
Der findes en definition
i svarheaeftet, hvis
holdet skulle fa brug for _
det. [ Arctic

g °cean

7 Nar beslutningen er
truffet, sa tjek 9
udfaldet i svarhaeftet
(det tilhgrende side-

Spillet fortsaetter med uret, og den
naeste spiller traekker et



Quest-kort fra en 11 Nar holdet har samlet

bunke efter eget valg de to puslespilsbrikker
og fortsaetter som i fra samme hav, ma
punkt 6 ovenfor. spillerne stadig treekke

Quest-kort fra den
tilhgrende bunke, hvis
de vil, men de optjener
ikke flere
puslespilsbrikker.

1@ Hvis en spiller
traekker et Tide
Turn-kort, flytter
holdet brikkerne op
eller ned pa sgjlerne
efter anvisningerne.
Holdet optjener ikke Spillet slutter, nar holdet enten

en puslespilsbrik. vinder ved
at
faerdigggre
puslespillet
eller taber
ved at
bringe en
sgjle til 0.

0‘”‘6‘:1’-
al-l-la

*tett Sverhedsgrad e

Her er nogle alternativer, der kan krydre spillet:

Ved spillets start kan du i stedet for at placere
brikkerne i midten af hver sgjle placere dem
1 eller 2 point taettere pa bunden. Sgjlerne
har s& stgrre risiko for at falde til 0.

I stedet for at gruppere Quest-kortene pr. hav kan du blande dem
alle sammen. Spillerne ma traekke det gverste kort i
bunken uanset hvilket hav det repraesenterer. Det ggr
spillet laengere, da holdet ma stole pa held for at fa et
Quest-kort, der svarer til det hav, de mangler en
puslespilsbrik fra.



Dette spil er udviklet som en del bevidstheden hos borgere,
af Mr.Goodfish3.0-projektet, der unge, bgrn og fagfolk inden

er finansieret under Den
Europeeiske Unions forsknings-
og innovationsprogram Horizon
Europe og EU-missionen
»Restore our Oceans &
Waters«, som straeber efter at
beskytte og genoprette
sundheden i Europas have og
ferskvande gennem forskning
og innovation,
borgerinddragelse og
investeringer i den bla gkonomi,
med et mal for 2030.

Spillet er en del af
oplysningskampagnen
Mr.Goodfish3.0 for
ansvarligt forbrug af
produkter fra hav,
ferskvand og akvakultur.
Vores kampagne vil tilbyde
andet materiale for at gge

for fisk og skaldyr.

Vi vil iseer opgradere den
eksisterende Mr.Goodfish-app
med nye anbefalinger af fisk
og skaldyr fra hele Europa for
at fremme et mere balanceret
og ansvarligt forbrug af
produkter fra havet.

= Vil du vaere

en del af kampagnen?
Kontakt vores projekts
kommunikationsansvar-
lige, Clara Boissenin, pa
cboissenin@ecsite.eu

== | 225 mere p3

www.mrgoodfish.com
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Finansieret af Den Europaeiske Union. De udtrykte synspunkter og holdninger er
dog udelukkende forfatterens/forfatternes og er ikke ngdvendigvis udtryk for Den
Europaeiske Unions eller Det Europaeiske Forvaltningsorgan for Klima,
Infrastruktur og Miljgs (CINEA) holdning. Hverken Den Europaeiske Union eller
den bevilgende myndighed kan holdes ansvarlig herfor.
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